Edizioni di testi drammatici con KTEX.
Il pacchetto dramatist.

Massimiliano Dominici Edizioni di testi drammatici con IATEX.II pacchetto dramatist.



Elementi strutturali del testo drammatico
Pacchetti per il supporto del testo drammatico

Utilita di base
Personalizzazione del layout



Divisioni del testo: Atti, Scene, Quadri, ecc.

Dialoghi: I'elemento fondamentale € la battuta, introdotta dal
nome del personaggio recitante.

Didascalie: descrivono I'allestimento della scena, |'azione degli
attori, il modo di pronunciare una battuta, ecc.



Prologo ed Epilogo: sono pronunciati da un attore fuori ruolo
o da un personaggio che non partecipa all’azione.

Elenco dei personaggi: contiene una sommaria descrizione dei
personaggi recitanti.

Scena: descrive il tempo e il luogo dell’azione.

Performance: indica come & stato rappresentato il testo in una
particolare occasione.



Pacchetti per la stesura di copioni:
plari e sides: molto leggere, ma non supportano tutti gli
elementi del testo drammatico e disattivano \chapter e

\section;
drama: supporto esteso per gli elementi del testo drammatico,

ma interfaccia poco intuitiva.

Pacchetti per I'edizione di testi piti complessi:
play: possibilita di personalizzare i comandi, ma totale
mancanza di supporto per gli elementi secondari;
stage: supporto esteso per gli elementi del testo drammatico,
possibilita di personalizzare i comandi, ma cattiva gestione del
testo in versi.



| pacchetti fin qui esaminati presentano due grosse limitazioni:
impediscono all'utente di utilizzare gli strumenti che preferisce
per gestire gli elementi del testo non drammatico;

non consentono all'utente di controllare tutti i parametri del
layout del testo drammatico.



dramatist v1.0-1.2c:

supporto per la maggior parte degli elementi del testo
drammatico;
integrazione con altri pacchetti.

dramatist v2.0:
layout facilmente personalizzabile.



Livelli di controllo dei parametri del layout:
default: nel codice del pacchetto;

globale: nel preambolo del documento mediante un comando
apposito;
locale: nell’argomento opzionale dei comandi a cui si
riferiscono.

L'interfaccia ¢ del tipo (key)=(value).

Ad esempio:

speakerfont=\itshape applica il carattere corsivo al nome
del personaggio recitante;

speechskip=6pt inserisce uno spazio di 6 punti tra due
battute consecutive.



Comandi che inseriscono solo nhome e numero:
\act*
\scenex*

Comandi che inseriscono un titolo:

\Act* [( Titolo corto)]{(Titolo lungo)}
\Scenex [{ Titolo corto)]{(Titolo lungo)}



Per definire un personaggio si usa:

\Character [(lista parametri)]{ }{(comando)}
Ad esempio \Character{ Hjago} definisce:
\jago inserisce all'interno di una didascalia;
\jagospeaks inserisce come introduzione a una battuta.
Per inserire personaggi non definiti:
\character{ } inserisce all'interno di una
didascalia;
\speaker{ } inserisce come introduzione a una

battuta.



\Character [(/ista parametri)]{(nome)}{(comando)}
L'argomento opzionale viene utilizzato per generare una voce
nell'elenco dei personaggi.

Alcuni valori possibili per |'argomento opzionale sono:
role: il nome del personaggio;
desc: una breve descrizione;
actor: il nome dell’interprete;

rdsep: elemento separatore tra role e desc.



Ambiente per dialoghi in prosa:
\begin{drama} [(lista parametri)]

\end{drama}
Ambiente per dialoghi in versi:
\begin{versedrama} [(lista parametri)]

\end{versedrama}
Alcuni valori possibili per I'argomento opzionale sono:

margini: leftmargin, rightmargin
spazi verticali: speechskip, parsep
caratteri: font

indentazione: speaksindent

speciali: postitem



dramatist definisce quattro diversi tipi di didascalie:
\settings [(lista parametri)]1{(arg)}: descrizione della scena;
\direction[(lista parametri)]1{(arg)}: didascalia esterna a
una battuta;
\delivery [(lista parametri)]{(arg)}: didascalia interna a
una battuta;

\set [(lista parametri)]{(arg)}: non una vera e propria
didascalia, € usata per indicare il tempo e il luogo dell’azione

Alcuni valori possibili per |I'argomento opzionale sono:
margini: leftmargin, rightmargin
spazi verticali: topsep, itemsep, parsep
caratteri: font
delimitatori: rightdelimiter, leftdelimiter
giustificazione: justification



\Dramper: inserisce |'elenco dei personaggi.
Le singole voci sono generate mediante I'argomento opzionale del
comando \Character.



Per modificare i parametri si pud usare:
\DRSetup{(comando)}{(famiglia)}{(lista parametri)}

(comando) & il nome dell’'elemento da modificare.

(famiglia) ¢ il nome della famiglia di chiavi associata a
(comando).
(

lista parametri) € una lista di parametri separati da virgole.



Valori di default per I'ambiente drama:

speaksindent=-\labelwidth,
labelsep=\labelsep,
leftmargin=\leftmargini

Valori di default per \speaker e
\(comando)speaks:

labelwidth=\@tempdima
del=

prelabel={}
postlabel={}

ACT 1
SCENE I — I

Camera e lumi sul tavolino.
ZAMARIA, BALDISSERA, COSMO e MARTIN

ZAMARIA: Putti, vegni qua. Stassera ve dago festa. Semo in ti
ultimi zorni de carneval. Dago da cena ai mi amici; dopo
cena se balerd quatro menueti; vualtri daré una man, se
bisogn: po magnere, godere, ve devertiré.

BALDISSERA: Sior si, sior patron; grazie al so bon amor.

MARTIN: Semo qua a servirla, e goderemo anca nu le so grazie.

Cosmo: Oe, stassera no sentiremo la realtina al teler. (agli altri
giovani)

ZAMARIA: Ah! baron, veh! lo so, che ti gh’ha manco voggia dei
altri de laorar. Pe i A, che no ti applichi, che no ti
voggi tender al sodo. Se ti vol, ti x& un bon laorante; e se
ti volessi, ti deventeressi el pitl bravo testor de sto paese.
Ma, sia dito a to onor e gloria, no ti gh’ha volonta de far
ben.

Cosmo: No so cossa dir. Pol esser anca, che la diga la verita.

ZAMARIA: Oh! via, per stassera no disemo altro Devertimose,
e che tutti goda. Doman po, sior Cosmo carissimo, dé drio
a quel drapeto. Vu, sior Baldissera, domattina a bon’ora




\DRSetup{drama}{drama}{%
speaksindent=0pt,
labelsep=0pt,
leftmargin=0pt

}

\DRSetup{speaker}{speaker}{/,
labelwidth=\textwidth,
del={},
prelabel=\hfill,
postlabel=\hfill

ATTO 1
SCENA T — 1

Camera e lumi sul tavolino.
ZAMARIA, BALDISSERA, COSMO ¢ MARTIN

ZAMARIA
Putti, vegni qua. Stassera ve dago festa. Semo in ti ultimi
zorni de carneval. Dago da cena ai mi amici; dopo cena se
balera quatro menueti; vualtri daré una man, se bisogna, e po
magnere, godere, ve devertire.
BALDISSERA
Sior si, sior patron; grazie al so bon amor.
MARTIN
Semo qua a servirla, e goderemo anca nu le so grazie.
Cosmo
Oe, stassera no sentiremo la realtina al teler. (agli altri giovani)
ZAMARIA
Ah! baron, veh! lo so, che ti gh’ha manco voggia dei altri de
laorar. Pecca, pecca, che no ti applichi, che no ti voggi tender
al sodo. Se ti vol, ti x¢ un bon laorante; e se ti volessi, ti
deventeressi el pitt bravo testor de sto paese. Ma, sia dito a to
onor e gloria, no ti gh’ha volonta de far ben.
Cosmo
No so cossa dir. Pol esser anca, che la diga la verita.




Valori di default per I'elenco dei
personaggi:

descfont={},
dasep={}

DRAMATIS PERSONE

EARL HENRY Mr. Kemble
Don Curio Mr. C. Kemble
SANDOVAL Mr. Barrymore
ALvA, the Chancellor Mr. Aickin
BARNARD, Earl Henry’s Groom of the Chamber Mr. Suett
DoN FERNANDEZ Mr. Barrymore, Jun.
THE GOVERNOR OF THE STATE PRISON Mr. Davis
HERRERAS, (Oropeza’s Uncle) Mr. Packer
THE QUEEN OF NAVARRE Mrs. Siddons
DoNNA OROPEZA Mrs. Powell
MIRA, her attendant Mrs. Decamp
ASPASIA, a singer Mrs. Crouch
Scene, partly at the country seat of DONNA OROPEZA, and

partly in Pampilona [sic], the Capital of Navarre.



\DRSetup{dramatis}{dramatis}{/
descfont=\itshape,
dasep=\dotfill

}

DRAMATIS PERSONA

...Mr. Kemble
Mr. C. Kemble
. Mr. Barrymore
.. Mr. Aickin
Groom of the Chamber. ....Mr. Suett
Mr. Barrymore, Jun.
E PRISON .. . Mr. Davis
Mr. Packer
..Mrs. Siddons
Mrs. Powell
. Mrs. Decamp
.. Mrs. Crouch

EARL HENRY. .
Don CuRlIo.
SANDOVAL ..
ALVA, the Chancellor . .
BARNARD, Earl Henry’
DON FERNANDEZ ... oa
THE GOVERNOR OF THE STAT
HERRERAS, (Oropeza’s Uncle).
THE QUEEN OF NAVARRE
DoNNA OROPEZA
MIRA, her attendant .
ASPASIA, a singer

Scene, partly at the country seat of DONNA OROPEZA, and
partly in Pampilona [sic], the Capital of Navarre.



Supporto per tutti gli elementi principali del testo drammatico.
Supporto per alcuni elementi secondari.
Possibilita di personalizzare i comandi.

Integrazione con altri pacchetti.



Estensione del supporto ai rimanenti elementi secondari.
Definizione di stili da parte dell'utente.

Passaggio a xkeyval



B

TEI P4: Guidelines for Electronic Text Encoding and Interchange.

B

dramatist: Another package for typesetting drama with IATEX,

B

Dramatist User Guide,


http://tug.ctan.org/tex-archive/macros/latex/contrib/dramatist
http://tug.ctan.org/tex-archive/macros/latex/contrib/dramatist
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